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3ステップで段階的にスキルアップを目指せる1冊。まずフリー素材の3DCGモ

デルを使いながらBlenderの操作に慣れ、次のステップでアクセサリーをゼロ

から作り3DCG制作の基本を習得。最終的にVRChatでの使用を想定した

3DCGキャラクターモデルの制作に挑戦。「趣味で3DCGを始めてみたい」と

いう方にも最適。

書 籍

3DCGソフトで大人気のBlender

知識ゼロの初心者が基礎から完成までを学べる入門書
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第1章 3DCGの基礎

第2章 触りながらBlenderと3DCGの基礎を覚える

第3章 Blenderでアクセサリーを作る
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本書で制作する

Blender のキャラクターモデルデータを無料提供
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Blender ゼロから始める
3Dキャラクターの作り方
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